ABENTEUERBLATT abenteuerblatt.de

Wurfelblock Klassik

Fur 2-6 Personen | etwa 20-40 Minuten | 5 Warfel + Stifte

Vorbereitung. Druckt Seite 2 einmal aus und tragt eure Namen ein. Bestimmt, wer beginnt; danach spielt ihr
reihum. Jede Person hat 13 Ziige und flllt pro Zug genau eine der 13 Wertungskategorien.

Dein Zug. Wirfle zuerst alle finf Wrfel. Du darfst insgesamt héchstens dreimal wirfeln. Vor dem zweiten und
dritten Wurf entscheidest du neu, welche Wiirfel du behaltst und welche du erneut wirfst. Auch zuvor behaltene
Wiirfel dirfen wieder mitwirfeln. Du darfst friiher aufhoren.

Eintragen. Wahle nach deinem letzten Wurf genau eine noch freie Wertungskategorie. Trage die passenden
Punkte ein. Erflllst du die Bedingung nicht, tragst du dort 0 ein. Eine belegte Kategorie bleibt unverandert.
Summen- und Bonuszeilen sind keine eigenen Zige.

So werden die Wiirfel gewertet

Kategorie Bedingung und Punkte

Einer bis Sechser Nur Wirfel mit der jeweiligen Zahl addieren. Beispiel: 2, 2, 2, 4, 6 ergeben bei Zweiern 6
Punkte.

Dreierpasch Mindestens 3 gleiche Wiirfel: alle 5 Wirfel addieren.

Viererpasch Mindestens 4 gleiche Wurfel: alle 5 Wirfel addieren.

Volles Haus Genau 3 gleiche + 2 andere gleiche Wirfel: 25 Punkte. Funf gleiche zéhlen hier nicht.

Kleine Stralle Mindestens 4 aufeinanderfolgende Zahlen: 30 Punkte. Beispiel: 1, 2, 3, 4, 4.

GroRe Stralle 5 aufeinanderfolgende Zahlen (1-5 oder 2-6): 40 Punkte.

Finf Gleiche Alle 5 Warfel gleich: 50 Punkte. Keine Zusatzboni.

Chance Immer erlaubt: alle 5 Wurfel addieren.

Bonus und Ende. Addiert die Einer bis Sechser. Ab 63 Punkten gibt es 35 Bonuspunkte, sonst 0. Addiert danach den
oberen Teil inklusive Bonus und den unteren Teil. Nach 13 Ziigen pro Person gewinnt die h6chste Gesamtsumme; bei
Gleichstand teilt ihr euch den Sieg.

Kostenlos fiir private Nutzung. Weiterverlinken erwiinscht. Nicht als eigenes Produkt verkaufen. 1/2



ABENTEUERBLATT

Wurfelblock Klassik

Wertungsbogen | ein Blatt fir bis zu 6 Personen | bei Bedarf erneut ausdrucken

abenteuerblatt.de

Name

Einer

Zweier

Dreier

Vierer

Flnfer

Sechser

Summe Einer bis Sechser

Bonus: 35 ab 63, sonst 0

OBEN inklusive Bonus

Dreierpasch

Viererpasch

Volles Haus: 25

Kleine StralRe: 30

Grolde StralRe: 40

Funf Gleiche: 50

Chance

UNTEN: letzte 7 Kategorien

GESAMT: OBEN + UNTEN

Kurzregel: Bis zu 3 Wirfe je Zug. Danach eine freie Kategorie ausflllen; falls notig 0. Jede Person spielt 13 Zuge. Vollstandige

Regeln stehen auf Seite 1.

Kostenlos fiir private Nutzung. Weiterverlinken erwiinscht. Nicht als eigenes Produkt verkaufen.
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